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Specyfikacja techniczna

Informacje ogolne

standard
reklamy

display

Postanowienia Wstepne

Royal Ad nie ponosi odpowiedzialnosci finansowej w przypadku, gdy klient nie dostarczy poprawionej wersji kreacji
lub nie spetnia ona wymogow [AB.

Dostarczanie kreacji

Gotowa kreacja powinna mie¢ nazwe zgodng z formatem:
Royalad serwis formareklamy rozmiar.rozszerzenie
Np.

Royalad bcc.org.pl billboard 750x100.swf

Kreacje nalezy wysyta¢ e-mailem na adres traffic@royalad.pl. Dodanie numeru zlecenia do tematu maila pozwoli na
fatwiejsza segregacje oraz uniknigcie pomytek.

Kreacja uwazana jest za kompletna wylacznie jesli zostal zdefiniowany dla niej URL docelowy (clickTag)
Mierzenie statystyk

Kliknigcia w banery powoduja automatyczne przej$cie do reklamowanego serwisu. Ilos¢ kontaktow uzytkownika z
reklamg oraz liczba klikni¢¢ w baner jest rejestrowana w statystykach. Statystyki dostepne sg on-line przez 24 godziny
na dobe. Technologie mierzaca dostarcza adserwer BBelements. Dopuszczalna réznica adserwerowa dla statystyk

odston oraz kliknig¢ w odniesieniu do innego systemu zliczajacego wynosi 5%.

Klient moze zazyczy¢ sobie dotaczenia osobnych skryptow mierzacych odstony oraz klikniecia. Niektore formy
reklamowe moga mie¢ podtgczone dodatkowe pikselki mierzace interakcje (bez koniecznosci ingerencji w kreacje).

Kwestie techniczne

Protokol SSL/TSL

Wszystkie elementy kreacji, biblioteki, strona docelowa, linki przekierowujace, pixelki mierzace itd. musza by¢
poddane szyfrowaniu przy pomocy protokotu SSL/TLS.

Wersja HTML-5



banner - data size of a file cannot be higher than maximal limit defined by publisher. When creating, be aware
of total data volume (incl. external sources that are necessary for banner displaying. Follow the same rules for
ad creatives such as flash, image video, etc.

images - use as few images as possible. CSS may be used for the rest. Compress images. Use .jpg format for
photographs (large rage of colours is available), .png format for icons, illustrations and pictures with
transparent background.

CSS - write as inline style or in front of article banner HTML to <style> tag

Choose only styles that will be used in the banner. Choose CSS selectory as accurately as possible in order to
minimalize problems with possible interference of CSS into page design where the banner will be displayed.
HTML banners are used in modern browsers that supports CSS3 and other technical specifications. Therefore,
we do recommend use these characteristics of CSS. If possible, create banner animation only in CSS.
JavaScript - if it you need to use JavaScript code, do not use external library. Insert JavaScript in front of
HTML banner code or behind it.

HTML — a banner must contain only HTML required for banner display. Omit HTML document requirements
such as head, body and meta tags. Remember that the banner must be possible to display on a website either in
iframe or without it.

http://www.iab.net/media/file/HTML5DAv101.pdf
http://help.billboard.cz/xwiki/bin/view/AdServer+v2/SpecificationForHTML5

Wersja Flash

Kreacje powinny by¢ przygotowane w plikach flash (swf) - AdobeFlash 8 lub nowszej i mie¢ dlugo$é maksymalnie
30 sekund. Ilos¢ klatek na sekunde nie moze przekroczyc¢ 18.

clickTAG

clickTAG jest sposobem na mierzenie statystyk kliknig¢ w kreacje. Pozwala ustawi¢ adres docelowy, ktory mierzy
przekierowania, zamiast standardowego adresu. Aby ustawi¢ clickTAG w kreacji nalezy:

on

}

na nowej warstwie wstawi¢ button (o wymiarach rownych obszarowi klikalnemu kreacji)
przenie$¢ warstwe nad wszystkie inne warstwy

ustawi¢ nieprzezroczysto$¢ buttona na 0%

przypisa¢ nastepujaca akcje do buttona (nie do klatki!)

(release) {
getURL(_root.clickTAG, " blank");

Kreacje pisane w ActionScript 3 powinny uzywac takiego kodu:

myButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK, function() {

if

(root.loaderInfo.parameters.clickTAG) {
navigateToURL (

new URLRequest (root.loaderInfo.parameters.clickTAG),

" blank"


http://www.iab.net/media/file/HTML5DAv101.pdf
http://help.billboard.cz/xwiki/bin/view/AdServer+v2/SpecificationForHTML5

Wiele clickTagow

W przypadku kiedy kreacja uzywa wiele adresow docelowych, zostang one przekazane w sposob identyczny do
pojedynczego clickTAG z tg roznica, ze do nazwy zmiennej dodany zostanie numer porzagdkowy, np. c1ickTAG1,
clickTag2, itd. Sposob uzycia tych adresow w kreacji jest identyczny ze standardowym click TAGiem, czyli np:.

on (release) {
getURL(_root.clickTAG2, " blank");
}

Przekazywanie zmiennych

Kliknigcia w kreacje przechodza przez redirect (czyli przez adserwer), a dopiero potem trafiajg na stron¢ docelowa.
Dlatego wszelkie doklejane parametry przekazywane sa do adserwera, a nie do linka docelowego. Aby uzy¢
zmiennego adresu docelowego, nalezy skonstruowac go w catosci samodzielnie i doklei¢ na koncu click TAG-a.
Przyktadowo, jesli kreacja ma kierowaé na adres http://example.com i przekazywac parametr kwota 0 wartosci
przechowywanej w zmiennej root.kwota, akcja po kliknieciu na button powinna wygladac tak:

on (release) {
getURL(_root.clickTag + 'http://example.com/?kwota="
+ _root.kwota, " blank");

Zapetlone dzwieki

Zapetlone dzwigki sg niedopuszczalne w kreacjach. Szczegdlnie w momencie, kiedy emisja reklamy powinna by¢
zakonczona (uzytkownik kliknat w zamykacz). Kreacja powinna bezwzglednie zakonczy¢ odgrywanie wszelkich
dzwigkdéw wraz z kliknigciem zamykacza lub po uptywie czasu emisji (w przypadku toplayera).

Multimedia

Duze pliki multimedialne, takie jak muzyka w formacie mp3 lub materiaty wideo w formacie flv nie moga by¢
zagniezdzone w kreacji - jej rozmiar nie moze przekroczy¢ wyznaczonej przez specyfikacje maksymalnej wagi (w
wiekszosci jest to 60KB). Pliki takie nalezy dostarczy¢ osobno. Zostang umieszczone na serwerze WWW, a adres do
nich zostanie przekazany do kreacji poprzez zmienng Flashvars. Formy reklamowe z wideo zawieraja w koszcie
mediowym pojemnos¢ 1MB lub 2MB (za doptata) plikéw multimedialnych.

Kreacja powinna sktadac si¢ z 2 plikow - swf - ramka z odtwarzaczem, ktory zacigga wlasciwe video oraz samego
pliku flv. Odtwarzacz powinien mie¢ przycisk MUTE (obraz glo$niczka) wyciszajacy odtwarzany dzwigk, ktory w
kreacji powinien by¢ wylaczony i odtwarzany tylko za kliknigciem uzytkownika w glo$niczek. Obraz moze by¢
zapetlony, jednak po jednej sekwencji dzwigk powinien wyciszy¢ si¢ automatycznie.

Alternatywne formy plaskie

Dla kreacji typu billboard (billboard, box, skyscraper) moga zosta¢ przygotowane zastgpcze kreacje w formacie
rastrowym (jpg, png, gif). Zostang one wyswietlone uzytkownikom z wytaczong obstuga JavaScriptu.

Kreacja dla systeméw mobilnych



Symbian, Blackberry, iPhone oraz iPad nie obstuguja technologii Adobe Flash. Kreacje powinny by¢
przygotowane w formacie jpg/gif/png;
z tego samego powodu strona docelowa kampanii nie powinna zawiera¢ elementow flash.

Zamykacz

Kreacje emitowane na warstwie powinny posiada¢ zamykacz, catkowicie usuwajacy kreacje. Powinien by¢ to button
zgodny z nastepujacymi wytycznymi:

1
2
3
4.
S.
6
7
8
9.
1

on

stowo 'zamknij' czcionkg wielko$ci min. 12px

. wymiary obszaru klikalnego: minimalnie 100x30 px
. wymiary krzyzyka: minimalnie 20%x20 px

obszar klikalny zaznaczony linig o grubosci nie mniejszej niz 2px lub odznaczajacy si¢ kolorem
krzyzyk zaznaczony linig o grubos$ci nie mniejszej niz 2px

. potozenie obszaru klikalnego state, zamykacz umieszczony w prawym gérnym rogu obszaru kreacji
. kolor linii zaznaczenia krzyzyka oraz kolor tla (obszaru klikalnego) powinny ze sobg kontrastowac
. napis 'zamknij' i [X] powinny znajdowac¢ si¢ na nieprzezroczystym tle

obszar klikalny powinien by¢ aktywny od momentu wys$wietlenia si¢ kreacji na stronie

0. do obszaru klikalnego nalezy podiaczy¢ nastepujaca akcje:

(release) {

getURL(_root.adclose || 'Javascript:onFinishedPlaying();"');

}

Wzorcowy zamykacz wyglada nastgpujaco:

D7a wyjatkiem kreacji tworzonych dla systeméw mobilnych

Zabronione elementy

Kreacje nie moga zawierac:

dzwieku zapetlonego lub wystepujacego cyklicznie. Maksymalna dlugo$¢ trwania dzwigku to 3 sekundy.
wszelkie dzwigki mogg by¢ odtwarzane jedynie po interakcji uzytkownika z kreacjg (kliknigcie w glo$niczek).
mechanizmow zapisujacych, zmieniajacych badz odczytujacych pliki cookie 0raz shared objects.
odwotan do zewngtrznych elementéw multimedialnych (wyjatkiem od tej reguty sa zaciaggane na specjalnych
zasadach materiaty wideo/flv).

elementdw powodujacych bledy na stronie, bledne wyswietlanie oraz wyswietlanie komunikatow
ostrzegawczych w przegladarce.

mechanizmow majacych na celu $ledzenie interakcji uzytkownika ze strong (za wyjatkiem kreacji).

FPS (frames per second) o wartosci wyzszej niz 25. Kreacja nie moze obcigzac procesora wigcej niz w 30%.
warstwy przezroczyste w formacie flash nie mogg by¢ klikalne.

o ile to mozliwe warstwy przezroczyste powinny pozwala¢ na kliknigcie elementow strony, znajdujacych si¢
pod nimi.



e nie moze by¢ praktykowane emitowanie form layerowych, ktore samoczynnie poruszajg si¢ po ekranie (np.
sptywaja w dot), co uniemozliwia precyzyjne kliknigecie w przycisk ,,zamknij X” 1 powoduje nieintencjonalne
kliknigcia w kreacje

e Nie moze by¢ praktykowane uzywanie w reklamach elementow operacyjnych, ktorych funkcja wynikajaca z
formy, napisu czy konwencji jest niezgodna z ich komunikatem, lub dziata w sposob nietypowy. A w
szczegoOlnosci:

1. nie moze by¢ praktykowane uzywanie w reklamach podstawowych przyciskow o tresci systemowej jak:
“Zamknij”, “OK.”, ikon minimalizowania 1 zamykania okna, dziatajacych inaczej niz wynika to z ich
typowej funkcji, niedozwolona jest emisja reklam w formie komunikatow i ostrzezen systemowych

2. przyciski zamieszczane na reklamach muszg wykonywa¢ funkcje zgodne z komunikatami
prezentowanymi na przyciskach, np. przyciski imitujace funkcje formularza, listy rozwijanej, pola
wyboru nie moga powodowac przekierowania na stron klienta badz innej akcji niezgodnej z ich
standardowg funkcja;

Formy reklamowe

Plaskie

Double/Triple/Wide Billboard

Billboard jest ptaska forma reklamy, emitowang zwykle w gornej, sSrodkowej czesci serwisu. Kliknigcie w billboard
powoduje przej$cie na adres docelowy kreacji.

Standardowe rozmiary:

o Billboard: 750x100 px

o DoubleBillboard: 750%200 px

o TripleBillboard: 750%300 px

o WideDoubleBillboard: 950%200 px

e WideBillboard: 940300 px oraz 970x300 px
Waga maksymalna: 60KB.

Zobacz rowniez:

o Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Rectangle/Box
Rectangle jest ptaskg forma reklamy, emitowang zwykle w pomocniczej kolumnie serwisu lub wewnatrz wiasciwej
tresci (np. artykutu). Rectangle/box moze wystgpowac zar6wno w miejscu otoczonym przez tekst, jak i pomigdzy

dwoma akapitami tekstu. Kliknigcie w rectangle powoduje przejscie na adres docelowy kreacji.

Standardowe rozmiary: 300x250 px
Waga maksymalna: 60KB.

Rectangle/Box wystepuje w kilku popularnych rozmiarach, zaleznie od serwisu: 300%250, 300%300, 336%280 itd.



Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Skyscraper

Skyscraper (wiezowiec) jest ptaskg forma reklamy, emitowang w dodatkowej kolumnie serwisu, umieszczonej zwykle
po prawe;j stronie (obok glownej tresci). Kliknigcie w skyscraper powoduje przejscie na adres docelowy kreacji.

Standardowe rozmiary: 160x600 px
Waga maksymalna: 60KB.

Na niektorych serwisach skyscraper wystepuje w mniejszej formie o rozmiarze 120x600px.

Skyscraper ma mozliwos$¢ scrollowania (wraz z przewijaniem strony). Nie wymaga to specyficznego przygotowania
kreacji. Do skyscrapera zostanie dotagczony automatycznie zamykacz w formie krzyzyka 20x20px.

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Halfpage

Halfpage jest plaska forma reklamowa o wymiarach 300px na 600px, znajdujaca si¢ zazwyczaj po prawej stronie
serwisu, czesto w miejscu rectangle. Klikniecie w Halfpage powoduje przejscie na adres docelowy kreacji.

Waga maksymalna: 60 KB
Wymiary: 300 x 600 px

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Ekspandowane

Expand -Billboard/Doublebillboard

Expand jest rozwijang forma reklamy, emitowang zwykle w gornej, srodkowej czesci serwisu. Kliknigcie w Expanda
powoduje przejscie na adres docelowy kreacji. Po najechaniu na gtdwng cz¢$¢ kreacji expand rozwija si¢ do pelnych
rozmiar6w przykrywajac czgs¢ serwisu. Po zjechaniu myszka z kreacji, wraca do standardowych rozmiarow.

Standardowe rozmiary (expand billboard): 750x100 px — 750x300px (rozmiar zwini¢ty/rozwinigty)
Standardowe rozmiary (expand double billboard): 750%200 px — 750x300pX (rozmiar zwinigty/rozwini¢ty)
Standardowe rozmiary (expand triple billboard): 750%300 px — 750x600pX (rozmiar zwiniety/rozwinigty)
Waga maksymalna: 60KB.



Expand moze rowniez wystgpowaé w wersji Push -Billboard/Doublebillboard. Przygotowanie kreacji nie r6zni si¢
niczym. Emisja reklamy na stronie bedzie powodowac przesuwanie zawartosci strony zamiast wyswietlania kreacji
ponad nig.

Expand moze wystepowaé w wersji pionowej jako ExpandSkyscraper. Jego wymiary podstawowe powinny by¢ wtedy
zgodne z rozmiarami skyscrapera, a docelowe (rozwinigte) to maksymalnie 300x600px. ExpandSkyscraper moze
rozwija¢ si¢ w lewg lub w prawa strone, zaleznie od jego umieszczenia w serwisie (odpowiednio w prawej lub lewe;j
kolumnie).

Kreacja powinna mie¢ wymiary rOwne wymiarom stanu rozwinigtego formy, jednak do czasu rozwinigcia wyswietlany
bedzie jedynie podstawowy obszar.

Aby uaktywni¢ rozwinigcie kreacji definiujemy nastepujaca akcje przypisang do buttona umieszczonego na najwyzszej
warstwie:

on (rollOver) {
getURL (_root.doexpand)
}

Po zjechaniu myszka kreacja musi si¢ schowaé, wigc konieczny jest nastepujacy kod:

on (rollOout) {
getURL(_root.dolittle)
}

Zobacz rowniez:

o Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

ExpandCorner

ExpandCorner jest rozwijang formg reklamy umieszczong w prawym gornym rogu strony. Klikniecie w ExpandCorner
powoduje przejécie na adres docelowy kreacji. Po najechaniu na gtowng czes¢ kreacji expand rozwija si¢ do petnych
rozmiarOw przykrywajac czes¢ serwisu. Po zjechaniu myszkg z kreacji, wraca do standardowych rozmiarow.

Standardowe rozmiary: 90x90 px — 750x550pX (rozmiar podstawowy/rozwinigty)
Waga maksymalna: 60KB.

Kreacja powinna mie¢ wymiary ze stanu rozwinigtego, jednak nie wyswietla¢ nic poza podstawowym rozmiarem do
czasu rozwinigcia.

ExpandCorner ma przypomina¢ zagigty rog kartki, ktéry po najechaniu odstania tres¢ reklamy, znajdujace;j si¢ ,,pod
serwisem’.

Kreacja powinna mie¢ wymiary rowne wymiarom stanu rozwini¢tego formy, jednak do czasu rozwinigcia wyswietlany
bedzie jedynie obszar podstawowy.

Aby uaktywni¢ rozwinigcie kreacji definiujemy nast¢pujacg akcje przypisang do buttona umieszczonego na najwyzszej
warstwie:



on (rollOver) {
getURL (_root.doexpand)
}

Po zjechaniu myszka kreacja musi si¢ schowac, wigc konieczny jest nastepujacy kod:

on (rollOut) {
getURL(_root.dolittle)
}

Kreacja powinna posiada¢ zamykacz (patrz: zamykacz) ze zdefiniowang akcja:

on (release) {
getURL (_root.adclose)
}

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji

Billboard FX

Billboard FX jest rozwinigta forma reklamy, emitowang zwykle w goérnej, sSrodkowej czgsci serwisu. Kreacja taka jest
przy otwarciu rozwinigta, posiada zamykacz, ktory pozwala na jej zamkniecie (powrot do standardowych rozmiarow
billboarda). Zamknigcie Billboarda FX jest akcja jednorazowa - zamkniety juz si¢ nie rozwinie.
Standardowe rozmiary:

o Billboard FX: 750x100 px — 750x550pX (rozmiar catkowity/rozwinigty)

e DoubleBillboard FX: 750%200 px — 750x550px (rozmiar catkowity/rozwinigty)

e Rectangle FX: 300x250 px — 500x500px (rozmiar catkowity/rozwinigty)
Waga maksymalna: 60KB.
Billboard FX moze wystgpowac takze jako DoubleBillboard FX, rectangle FX, skyscraper FX, etc.

Kreacja powinna mie¢ wymiary réwne wymiarom stanu rozwini¢tego formy, na poczatku wyswietla si¢ wlasnie w
takiej postaci.

Wersja zwinigta powinna by¢ obszarem 750x100 px (750%200 px lub 300250 px) znajdujacym si¢ na srodku wersji
rozwinigtej, w ktoryms z jej rogéw lub posrodku bokdw.

Kreacja powinna mie¢ zamykacz, z nastepujacym kodem:

on (release) {
getURL (_root.dolittle)
}

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag



o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Pushdown

Pushdown jest rozwijang galerig grafik, emitowang zwykle w goérnej, sSrodkowej czesci serwisu. Kliknigcie w
Pushdown powoduje przejscie na adres docelowy kreacji. Po najechaniu na gtdéwna czes$¢ kreacji Pushdown rozwija sie
do pelnych rozmiaréw przesuwajac czes¢ serwisu w dot. Po kliknigciu myszka w przycisk ,,Zwin”, wraca do
standardowych rozmiarow. Po rozwini¢ciu mozna wyswietli¢ t¢ forme takze jako pelnoekranowa.

Wymagane materiaty:

o Logo wyswietlane w wersji zwinigtej, rozmiary 239 x 68 px

e Pushdown zwiniety wyswietlany przy otwarciu strony, rozmiary 970 x 90 px

e Pushdown rozwiniety wyswietlany po najechaniu na kreacje, rozmiary 970 x 435 px

o Grafiki do galerii, rozmiary 533 x 415 px

e Miniaturki grafik, w wymiarach 100 x 100 px, 119 x 93 px oraz 55 x 55 px

o Wskazane grafiki dla przyciskow ,.Zwin”, ,,Rozwin”, ,,Pelny ekran” jako gif/jpg/png

e Format: dla kazdego z plikow swf, jpg, png lub gif. W przypadku belki swf dla postaci zwini¢tej nie jest
mozliwe rozwinigcie po najechaniu myszka, a jedynie kliknigcie w przycisk ,,Rozwin”.

e Maksymalna waga: 30 KB, a dla duzych grafik (533x415 px) 60 KB

e Kolory lub tla obrazkowe: tta po rozwinigciu, tla dla grafik galerii, tta dla miniaturek, tta wersji
petnoekranowej (tylko kolor)

Sitekick

Sitekick jest formg reklamowa sktadajaca si¢ z dwoch elementow. Gtoéwnym jest toplayer, aktywowany samoistnie lub
po kliknieciu w druga forme (w zaleznosci od wersji Sitekicka). Kazda jego wersja wymaga:

o toplayer, rozmiary max 950x750px, waga do 60kB. Musi posiada¢ buttony do zamknigcia i zwinigcia:

- zamykacz:
on (release) {
getURL(_root.doclose, '');
}

- Zwijacz
on (release) {
getURL(_root.dolittle, '');
}

W wersjach Original, Sitekick, Invert i Sitekick invert:

e floorad, rozmiary max 1024x200, waga do 300kB. Powinien zawiera¢ informacj¢ zachecajaca do rozwinigcia
do toplayera. Musi posiada¢ buttony do zamknigcia i rozwinigcia z nastgpujacymi akcjami:

- zamykacz:
on (release) {
getURL( root.doclose, '');
}



- rozwijacz
on (release) {
getURL(_root.doexpand, '');
}

W wersji Invasive floorad jest zastgpiony prze grafike informujgcg o mozliwosci rozwini¢cia. Format gif/jpg/png,
rozmiary 30x200px lub 40x200pxX.

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Expand Floorad

Expand Floorad jest rozwijang do gory formg Floorada. Po najechaniu na glowng czes¢ kreacji expand rozwija si¢ do
pelnych rozmiaréw. Po zjechaniu myszka z kreacji, wraca do standardowych rozmiaréw. Czas emisji tej kreacji
wynosi 15 sekund. Toplayer musi zawiera¢ wyrazny zamykacz o wymiarach nie mniejszych niz 20x20px.

Standardowe rozmiary: 1024x300 px — 1024x500 px
Waga maksymalna: 60KB.

Kreacja powinna mie¢ wymiary rowne wymiarom stanu rozwini¢tego formy, jednak do czasu rozwinigcia wyswietlany
bedzie jedynie podstawowy obszar.

Aby uaktywni¢ rozwinigcie kreacji definiujemy nastepujaca akcje przypisang do buttona umieszczonego na najwyzszej
warstwie:

on (rollOver) {
getURL (_root.doexpand)
}

Po zjechaniu myszka kreacja musi si¢ schowaé, wigc konieczny jest nastepujacy kod:

on (rollOut) {
getURL (_root.dolittle)
}

Expand Floorad moze réwniez zawiera¢ ramke na Vvideo.
Zobacz rowniez:

e Do mierzenia kliknie¢ konieczny jest clickTag
« Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Na warstwie

Toplayer



Toplayer to forma reklamowa wy$wietlana na warstwie ponad zawarto$cig serwisu. Czas emisji tej kreacji wynosi 15
sekund. Toplayer musi zawiera¢ wyrazny zamykacz o wymiarach nie mniejszych niz 20x20px.

Standardowe wymiary: 750x550px
Maksymalna waga: 60KB

Po 15 sekundach kreacja powinna wywota¢ identyczng jak w zamykaczu funkcje getURL.

on (release) {
getURL(_root.adclose || 'Javascript:onFinishedPlaying();"');
}

Kreacja moze zawiera¢ przeswitujace obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.
Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

BrandMark

BrandMark to forma reklamowa wys$wietlana na warstwie ponad zawartoscig serwisu, ktora swoim wygladem
przypomina wyskakujace okienko (popup). Klikniecie na kreacj¢ przenosi pod adres docelowy. BrandMark musi
zawieraC nastgpujace elementy: zamykacz, minimalizator oraz maksymalizator.

Standardowe wymiary: 300x300px
Maksymalna waga: 60KB

BrandMark powinien zawierac trzy przyciski, przypominajace przyciski otwartego okienka popup - wyrazny
zamykacz, minimalizator i maksymalizator. Kreacja nie moze utrudnia¢ klikania w zamykacz. Minimalizator stuzy do
zwinigcia kreacji do paska o wysokosci okoto 40px. Maksymalizator przywraca kreacj¢ do normalnego stanu.
Maksymalizator 1 minimalizator mogg wyswietla¢ si¢ naprzemiennie, zaleznie od stanu (rozwinigta/zwinigta) kreacji.
Dla tych przyciskow musza by¢ zdefiniowane odpowiednie akcje:

Zamykacz:

on (release) {

on (release) {

getURL(_root.adclose || 'javascript:onFinishedPlaying();"');
}

Minimalizator:

on (release) {
getURL ('javascript:bm min();");
}

Maksymalizator:



on (release) {
getURL ('javascript:bm max();"');
}

Kreacja moze zawiera¢ przeswitujace obszary. Powinny by¢ one nieklikalne.
Zobacz rowniez:

e Do mierzenia kliknig¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Interstitial

Interstitial to pelnoekranowa animacja flash. Ze wzgledu na ograniczenia techniczne, interstitial nie bedzie zajmowat
catej powierzchni ekranu, ale catg dostepng przestrzen wewnatrz okienka przegladarki.

Standardowe wymiary: 800x468px (skalowalne)
Maksymalna waga: 60KB

Standardowe rozmiary interstitiala zostang dopasowane do dostgpnej przestrzeni w okienku przegladarki. Oznacza to
zachowanie proporcji kreacji oraz dodanie paskow jednakowego koloru na brzegach kreacji (jesli bedzie taka
konieczno$¢). Wraz z kreacja musi by¢ dostarczony kolor tta (najlepiej w postaci #RRGGBB).

Kreacja musi by¢ wyposazona w clickTag. Powinna posiadaé tez wyrazny zamykacz, z podpieta akcja:

on (Release) {
getURL ('javascript:onFinishedPlaying()', '"'")
}

Po 15 sekundach emisji kreacja powinna wykona¢ identyczng funkcje (getURL) 1 zakonczy¢ catkowicie animacj¢ oraz
dzwieki.

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Floor Ad

Floor ad to forma reklamowa wys$wietlana na warstwie ponad zawartoscia serwisu przylegajacej do dolnej krawedzi
okna przegladarki. Szeroko$¢ formy to zawsze 100% aktualnej szerokosci okna. Czas emisji tej kreacji wynosi 15
sekund. Floor ad musi zawiera¢ wyrazny zamykacz .

Standardowe wymiary: 1024x300px
Maksymalna waga: 60KB

Po 15 sekundach kreacja powinna wywota¢ identyczng jak w zamykaczu funkcj¢ getURL.

on (release) {
getURL(_root.adclose || 'Javascript:onFinishedPlaying();"');

}



Kreacja moze zawiera¢ przeswitujace obszary. Powinny by¢ one nieklikalne. Uwagi techniczne. Obiekt application/x-
shockwave-flash kreacji zostanie rozciagnigty do szerokosci rownej biezacej szerokosci okna (100%). Kreacja
powinna by¢ nieczula na zoomowanie wbudowanymi w przegladarki mechanizmami, jak tez na zmiang¢ rozmiaru okna
. Uzyska¢ to mozna poprzez np. taki kod ActionScript:

Stage.scaleMode = 'noScale';

myListener = new Object();

myListener.onResize = function () {
userResX = Stage.width;

bi

Stage.addListener (myListener) ;

Wykorzystujac warto$§¢ zmiennej userResX mozna np. aktualizowa¢ w listenerze potozenie zamykacza, ktory
powinien znajdowac si¢ w poblizu prawej krawedzi okna, jak tez innych elementdéw kreacji, jesli zachodzi taka
potrzeba.

Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
o Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodéw mierzacych w kreacji

Fly Footer (Banderola)

Fly footer jest formg reklamowg wa warstwie. Pozostaje przyklejony do dotu okna przegladarki, podobnie jak scroller.
Sktada si¢ z doublebillboarda oraz grafiki odpowiedzialnej za zwijanie.

o Doublebillboard moze zawiera¢ wideo

e zwijarka”, to grafika o rozmiarach 30x200px(lub 40x200px) w formacie gif/jpg/png. Grafika nie powinna
zawiera¢ przezroczystosci. Tres¢ na grafice(,,zwin”’) powinna informowac¢ uzytkownika iz kliknigcie spowoduje
zwinigcie kreacji.

o opcjonalnie do Fly Footera moze by¢ tez druga grafika, ,,Rozwin”, wySwietlana po zwinigciu kreacji.
Wymagania techniczne dotyczace tej kreacji takie same, jak w przypadku ,,zwijarki”: rozmiary 30x200px(lub
40x200px), format gif/jpg/png.

Jest mozliwo$¢ ustawienia tta w paskach po bokach kreacji w formacie 16tkowym ( #RRGGBB )

Scroller

Scroller jest reklamg emitowang na warstwie, w postaci grafiki flash lub obrazka ,,przyklejonego” na samym dole
strony. Wersja we Flash(swf) powinna zawiera¢ clickTag

Maksymalna waga: 60KB
Wysokosé: 30px

Szeroko$¢: wedle uznania(zazwyczaj 400-800px)

Kreacja nie powinna zawiera¢ w sobie zamykacza, jest on dodawany pdzniej przez traffika.

Inne

Tapeta / Screening



Tapeta jest ttem serwisu o duzej rozdzielczo$ci. Ta forma reklamy jest nieklikalna. Istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania
tla serwisu dopetniajgcego obszar tapety. Tapeta moze si¢ zmienia¢ w reakcji na dziatania uzytkownika.

Zalecane rozmiary: 1600x1024px, ale tapeta powinna by¢ poréwnywana do szeroko$ci contentu strony
Maksymalna waga: 60KB
Format pliku: jpg lub png.

Tapeta w formie screeningu to potaczenie standardowej tapety z Billboardem lub DoubleBillboardem w taki sposob,
aby granica pomie¢dzy nimi byla niezauwazalna (zawarto$¢ billa jest dopasowana do zawartosci tapety). Obszar kreacji
billboardowej jest klikalny.

Interactive surround, czyli dynamiczny screening, to polaczenie wielu obrazkow tapet poprzez billboard reagujacy na
akcje uzytkownika (np. na kliknigcie lub najechanie na pewien element). W dowolnym momencie moze zostac¢
wywotana zaimplementowana w billboardzie akcja:

getURL ('javascript:swap site skin(l)', ''");

Gdzie liczba ,,1” jest dowolng liczba z zakresu od 1 do liczby dostarczonych plikow ze ,,skorkami”. Skorka o danym
indeksie zostanie ustawiona jako tapeta.

Uwaga: Nie wszystkie serwisy sa przygotowane technicznie do emisji screeningu.
Zobacz rowniez:

e Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
e Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

AdCursor

AdClursor to forma reklamowa wyswietlajgca niewielkg grafike (logo) w poblizu wskaznika myszy.
Standardowe wymiary: 32x32px

Maksymalna waga: 5SKB
Format: gif, jpg lub png

Formy wideo

Kwestie organizacyjne

Wszystkie formy reklamowe beda emitowanie zgodnie ze standardem i zaleceniami dla reklamy display IAB Polska
czyli z automatycznie wytaczonym dzwigkiem. Kreacje nalezy wysyta¢ e-mailem na adres traffic@royalad.pl. Dodanie
numeru zlecenia do tematu maila pozwoli na tatwiejsza segregacje oraz uniknigcie pomylek. Nalezy rowniez podac
adres strony, na ktorg uzytkownik zostanie skierowany po kliknigciu na kreacjg.

Formaty reklamowe

Branded Videostitial



Branded Videostitial jest to pelnoekranowa forma reklamowa, utworzona na warstwie, pozwalajaca na emisj¢ spotow
wideo w Internecie. Branded Videostitial sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w
technologii flash.

Obszar wideo zajmuje centralng przestrzen playera o wymiarach zaleznych od formatu wideo. Szeroko$¢ obszaru
wideo jest stata i wynosi 640px. Wysokos$¢ ustalana jest zgodnie z formatem spotu reklamowego. Obszar wideo
pozycjonowany jest w stosunku do gornej krawedzi przegladarki, w poziomie pozycjonowane jest zawsze na srodku
przegladarki, pozycja okna wideo w pionie jest zmienna i ustalana w zakresie 50-150px.

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo

- Skin na Branded Videostitiala*

- Billboard lub Doublebillboard (w zaleznosci od opcji okreslonej w mediaplanie)

*istnieje mozliwo$¢ emisji kampanii réwniez bez tego elementu, wtedy w tle umieszczamy dowolny kolor z tablicy
HTML, standardowo tto wypelienie jest w kolorze czarnym.

Videostitial

Videostitial jest to pelnoekranowa forma reklamowa, utworzona na warstwie, pozwalajaca na emisj¢ spotow wideo w
Internecie. Videostitial sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w technologii flash.

Player dopasowuje wielko$¢ spotu do okna przegladarki. Proporcje spotu nie ulegaja zmianie,
rozciagniecie/dopasowanie do okna przegladarki moze by¢ uzaleznione od wysokosci lub szerokosci okna
przegladarki, wybdr sposobu dopasowania do okna przegladarki zalezy od klienta. Wysoko$¢ spotu jest domyslnie
dopasowywana do wysokosci okna przegladarki.

Kontrolki (pauza, glo$nos¢, pasek postepu, zamykacz) w Videostitialu nie mogg by¢ wylaczane ani przesuwane.
Podobnie nieprzesuwalne jest logo Video Media, umieszczone w lewym gornym rogu playera.

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo
- Billboard lub Doublebillboard (w zaleznosci od opcji okreslonej w mediaplanie)

Expand Branded Videostitial

Expand Branded Videostitial jest layerowa forma reklamowa, pozwalajaca na emisje spotow wideo w Internecie.
Expand Branded Videostitial sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w technologii flash w
ktorym uzytkownik po najechaniu na obszar wideo inicjuje emisje pelnoekranowego Branded Videostitiala. W
poczatkowej fazie wyswietlany jest jedynie spot o matej rozdzielczos$ci i zacheta do interakcji. Player jest
pozycjonowany w stosunku do prawego, dolnego rogu przegladarki, s3 mozliwe niewielkie przesunigcia playera.
Istnieje mozliwo$¢ emisji dwoch roznych spotéw na miniaturce oraz na pelnym ekranie. Spot petnoekranowy moze
by¢ dhuzszy (max 3 minuty).

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo

- Skin na Expanda*

- Skin na Branded Videostitiala*

- Billboard lub Doublebillboard (w zaleznosci od opcji okreslonej w mediaplanie)
*istnieje mozliwos$¢ emisji kampanii rowniez bez tego elementu




Expand Videostitial

Expand Videostitial jest layerowa forma reklamowa, pozwalajaca na emisje spotow wideo w Internecie. Expand
Videostitial sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w technologii flash w ktérym
uzytkownik po najechaniu na obszar wideo inicjuje emisj¢ pelnoekranowego Videostitiala. W poczatkowej fazie
wyswietlany jest jedynie spot o matej rozdzielczosci 1 zacheta do interakcji. Player jest pozycjonowany w stosunku do
prawego, dolnego rogu przegladarki, sa3 mozliwe niewielkie przesunigcia playera.

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo

- Skin na Expanda*

- Billboard lub Doublebillboard (w zaleznosci od opcji okreslonej w mediaplanie)
*istnieje mozliwos$¢ emisji kampanii rowniez bez tego elementu

Video DoubleBillboard

Video DoubleBillboard jest to ptaska forma reklamowa, pozwalajgca na emisj¢ spotow wideo w Internecie. Video
Doublebillboard sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w technologii flash w ktorym
uzytkownik po najechaniu na obszar wideo inicjuje emisj¢ petnoekranowego Branded Videostitiala lub Videostitiala*.
Na kreacje sktada si¢ material wideo umiejscowiony w lewej czes$ci doublebillboarda oraz cze$¢ jest statyczna w
postaci pliku graficznego znajdujaca si¢ po prawej stronie formy reklamowej. *w zaleznosci od wybranej opcji

Wymiary elementéw zalezne sg od proporcji spotu, mozliwe sa 2 opcje:
Proporcje spotu to 16:9 lub zblizone:

350%196px (wideo) oraz 396x196px (cze$¢ statyczna)

Proporcje spotu to 4x3 lub zblizone:

261x196px (wideo) oraz 485x196px (czes¢ statyczna)

Format czgsci statycznej: waga: do 60kb format pliku: png, gif, jpg lub swf. W przypadku cze¢sci statycznej w formacie
swf dopuszczalne sg animacje na tek$cie, obrazach, elementach wektorowych. Nie mozna stosowac klas transformac;ji,
ruchow — ani tych wbudowanych we Flashu, ani zewnetrznych silnikow, typu TweenLite, TweenMax, Caurina.)

Cze$¢ statyczna wypelni wolng przestrzen po prawej stronie materiatu wideo. Materiat nie pasujacy wymiarami do
specyfikacji zostanie przeskalowany, aby doktadnie wypelnia¢ catg przestrzen. Przeswitujaca grafika zostanie
uzupetniona o czarne tlo. Istnieje mozliwo$¢ emisji dwoch roznych spotdw na miniaturce oraz na pelnym ekranie. Spot
pelnoekranowy moze dtuzszy (max 3 minuty).

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo

- Czes¢ statyczna

- Skin na Branded Videostitiala

Video TripleBillboard

Video TripleBillboard jest to ptaska forma reklamowa, pozwalajaca na emisj¢ spotow wideo w Internecie. Video
Triplebillboard sktada si¢ z pliku wideo oraz playera wykonanego przez Royal Ad w technologii flash w ktorym
uzytkownik po najechaniu na obszar wideo inicjuje emisj¢ petnoekranowego Branded Videostitiala lub Videostitiala*.
Na kreacje sktada si¢ material wideo umiejscowiony w lewej czesci triplebillboarda oraz czes$¢ jest statyczna w postaci
pliku graficznego znajdujaca si¢ po prawej stronie formy reklamowe;.

*w zaleznos$ci od wybranej opcji



Wymiary elementoéw zalezne sg od proporcji spotu, mozliwe sg 2 opcje:
Proporcje spotu to 16:9 lub zblizone:

527x294px (wideo) oraz 220%298px (cze$¢ statyczna)

Proporcje spotu to 4x3 lub zblizone:

394x294px (wideo) oraz 350%298px (czes¢ statyczna)

Format czgsci statycznej: waga: do 60kb format pliku: png, gif, jpg lub swf. W przypadku czgs$ci statycznej w formacie
swf dopuszczalne sg animacje na tekScie, obrazach, elementach wektorowych. Nie mozna stosowac klas transformac;ji,
ruchow — ani tych wbudowanych we Flashu, ani zewn¢trznych silnikow, typu TweenLite, TweenMax, Caurina.)

Cze$¢ statyczna wypelni wolng przestrzen po prawej stronie materiatu wideo. Materiat nie pasujagcy wymiarami do
specyfikacji zostanie przeskalowany, aby doktadnie wypetnia¢ catg przestrzen. Przeswitujaca grafika zostanie
uzupetniona o czarne tlo. Istnieje mozliwo$¢ emisji dwdch réznych spotdw na miniaturce oraz na petnym ekranie. Spot
petnoekranowy moze dtuzszy (max 3 minuty).

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo

- Czg$¢ statyczna

- Skin na Branded Videostitiala

Video Rectangle

Plaska forma reklamowa o powierzchni 300x250px. Calos¢ powierzchni formy zajmuje spot reklamowy. Spot
odpalany jest automatycznie po wejsciu na strong, bez dzwieku. Uzytkownik moze zainicjowac dzwiek poprzez
kliknigcie w symbol glo$nika. Format daje mozliwos$¢ wstrzymania wideo oraz jego ponownego odtworzenia. Obszar
wideo zajmuje centralng przestrzen playera. Spot powinien zosta¢ dopasowany do proporcji 16x9, lub 4x3.

Materialy do emisji kampanii:
- Spot wideo

Preroll

Preroll to krotki spot reklamowy emitowany przed tresciami wideo lub grami flashowymi. Wymiary prerolla zalezne
sg od playera i serwisu na jakim jest wyswietlany wlasciwy materiat wideo lub gra flashowa. Maksymalny czas
trwania spotu: 15/30 sekund.

Materiaty do emisji kampanii:

- Spot wideo
- Dodatkowo nalezy przygotowa¢ URL docelowy, na ktory bedzie kierowac kreacja po kliknigciu na nia.

Overlay
Overlay jest to forma reklamowa umieszczona na warstwie podczas emisji materiatlu wideo. Wyswietlana jest ona nad
wlasciwym materiatem wideo dostgpnym na serwisie z takimi tre§ciami, ogladanym przez uzytkownika w oknie

playera. Zamykacz zostanie dodany automatycznie w prawym goérnym rogu formy.

Format pliku: swf do wersji 9, jpg, png Rozdzielczos¢: 520%70 px Waga maksymalna: 30KB.



Materialy do kreacji

Spot wideo

Royal Ad dokonuje konwersji kazdego formatu wideo do naszej technologii w cenie kampanii. Wystarczy przesta¢ do
nas plik wideo lub umiesci¢ go na naszym firmowym ftp(udost¢pniany kazdemu osobiscie wedle potrzeb), plik moze
tez zosta¢ udostepniony nam w inny proponowany przez klienta sposob. Plik zostanie przez nas skompresowany do
formatu flv z mozliwie najwyzsza jakos$cig tak, aby nie przekraczat 2 MB. Film przestany do nas(przed konwersja)
moze mie¢ inng rozdzielczo$¢, lecz nie mniejszg niz 640 px na szerokos$é.

Maksymalna dtugos$¢ spotu w formatach emitowanych automatycznie (bez wczesniejszej interakcji ze strony
uzytkownika) to 30s.

Double/Triple Billboard

Billboard jest ptaska forma reklamy, emitowang zwykle w gornej, sSrodkowej czgséci serwisu. Kliknigcie w billboard
powoduje przejscie na adres docelowy kreacji.

Standardowe rozmiary:

* Billboard: 750x100 px

* DoubleBillboard: 750%200 px

* TripleBillboard: 750300 px

Waga maksymalna: 60KB.

Zobacz rowniez:
* Do mierzenia klikni¢¢ konieczny jest clickTag
* Mierzenie interakcji poprzez zaszywanie kodow mierzacych w kreacji

Skin na Branded Videostitial

Obszar wideo w Branded Videostitialu moze by¢ oskinowany przy uzyciu przezroczystego pliku png lub swf. Plik taki
zostanie natozony na film (musi mie¢ odpowiednio wycigty przezroczysty obszar, aby byto wida¢ wideo), a na niego
zostang natozone kontrolki (przewijanie, zamykacz itd) oraz potprzezroczyste logo Video Media (umieszczone w
lewym gérnym rogu playera). Maksymalne rozmiary takiego skina wynosza 1280x700 px oraz 150 KB wagi.
Dopuszczalne sg animacje na teks$cie, obrazach, elementach wektorowych. Nie mozna stosowac klas transformacji,
ruchow — ani tych wbudowanych we Flashu, ani zewn¢trznych silnikow, typu TweenLite, TweenMax, Caurina.) Skin
w formacie swf musi mie¢ framerate na poziomie 121fps.

Wymiary obszaru przeznaczonego na wideo powinny by¢ uzaleznione od proporcji spotu przy zalozeniu stalej
szeroko$ci wynoszacej 640px. Przyktadowo dla formatdéw: 16:9 - 640x360px, 4:3 - 640x480px.



Obszar wideo pozycjonowany jest w stosunku do gérnej krawedzi przegladarki w pionie w zakresie 50-150px, w
poziomie pozycjonowane jest zawsze na srodku przegladarki.

Schemat skinowania Vstitiala

Warstwy: Wyrniary .

od 50 do 150 px
od géry strony

Kontrolki,
zamykacz i logo

Skin

wideo
(nieprzezroczyste)

Tio strony
(nieprzezroczyste)

Skin na Expand

Player Expanda moze by¢ oskinowany/obrandowany. Skin taki ma forme graficznej naktadki znajdujace;j si¢ nad
obszarem wideo. Pozycja skina wzglgdem playera moze by¢ dowolnie zmieniana. Powinien on zosta¢ przygotowany z
uwzglednieniem przezroczystosci przewidywanej na spot wideo, moze mie¢ nieregularne ksztatty. Moze rowniez
czesSciowo przystania¢ obszar, w ktorym znajduje si¢ wideo. Dopuszczalne sg animacje na tekscie, obrazach,
elementach wektorowych. Nie mozna stosowac klas transformacji, ruchéw — ani tych wbudowanych we Flashu, ani
zewnetrznych silnikow, typu TweenLite, TweenMax, Caurina.) Skin w formacie swf musi mie¢ framerate na poziomie
31fps.

Zamykacz 1 ikona glosnika sg integralnymi elementami formy, znajduja si¢ nad oknem wideo, moga by¢ przesuwane w
pionie do odlegtosci 150px od okna wideo. Zamykacz i ikona dzwieku sg nieedytowalne.

Jako opcje mozemy ustawic¢ na skinie klikalnos¢, jest to jedna z funkcji playera. Dla skina w ksztatcie prostokata
wystarczy podesta¢ do nas URL na jaki ma kierowa¢ klikniecie. By ustawi¢ klikalno$¢ na skinie o nieregularnym
ksztalcie (tzn. nie prostokat) nalezy:

1) Zaimportowac¢ do flasha grafike w .png z przezroczystoscia

2) Zaimportowang grafike wytrasowac (tracing) i usung¢ tto (ktore 1 tak jest niewidoczne), tak by zostal jedynie ksztatt
grafiki

3) Na wytrasowany obiekt grafiki natozy¢ jednolity kolor

4) Na ta samg jednolitg grafike jako wypetnienie uzy¢ wypetienia bitmapg — wypetnienia grafika zaimportowana

5) Ustawi¢ (narzedzie Gradient fransform tool [klawisz F]) by w ksztalcie (otrzymanym z trasowania) zaimportowana
grafika byla w catosci widoczna.

6) wycia¢ w ksztatcie dziure dla wyswietlacza filmu (by przezroczysty obiekt nie zastaniat klikalnych funkcji playera)



Player jest pozycjonowany w stosunku do prawego, dolnego rogu przegladarki, s mozliwe jego niewielkie
przesunigcia.

Opcjonalnie istnieje mozliwos¢ dodania paska postepu dla filmu.

Schemat skinowania Expand Vstitiala

Warstwy: Wymiary:

) - Kontrolki,

zamykacz i logo

Skin

max 400px

wideo
(nieprzegroczyste)

Proporcje obszaru wideo sg zalezne od formatu spotu: dla proporcji 4:3 wynosza 247x330px, dla proporcji 16:9
wynoszg 185x330px.

Rozmiar skina max: 750x400 Format pliku: png / gif / swf, bez aktywnych butonow itp. Waga max: 60kB Skin w
formacie swf musi mie¢ framerate na poziomie 311ps.

Inne

Panel do spolecznosci



( Lubie to
_VAY '

Do Branded Videostitial’a lub Videostitial’a mozna doda¢ Panel Boczny z przyciskami. Kazdy przycisk linkuje pod
dowolnie zdefiniowany adres www. Standardowo panel posiada 5 przyciskow: Nasza-Klasa, Bilp, Twitter, Facebook,
YouTube. Mozna wybra¢ dowolne z nich lub doda¢ wtasny. Do kazdego z przyciskow przypisujemy dowolny URL.
Panel do spotecznosci jest opcja dodatkowa (bezptatng). W celu ustawienia prosimy o kontakt z traffic@royalad.pl

Kody mierzace
W przypadku kodow zliczajacych z zewnetrznych systemow adserwerowych, jesteSmy w stanie wykorzystac
wszystkie standardowe kody Java Script lub kody Obrazkowe (img). W zalezno$ci od formy kreacji mamy mozliwos¢

zliczania jej poszczeg6lnych elementow, takich jak na przyktad Expand, Branded Videostitial oraz Billboard. W
przypadku watpliwosci lub pytan zwigzanych z kodami zliczajacymi prosimy o kontakt z traffic@royalad.pl

Statystyki ogladalnoSci
Istnieje mozliwo$¢ mierzenia statystyk ogladalnosci Branded Videostitiala/Videostitiala. Standardowo mierzymy ilo$¢
unikalnych uzytkownikéw, ktorzy dotarli do poczatku, srodka 1 konca spotu. Mozliwe jest rowniez ustawienia 3

punktéw mierzacych w dowolnych momentach spotu. W tym celu prosimy przesta¢ informacj¢ na adres
traffic@royalad.pl.

Formy kontekstowe

Boks tekstowy

Nagtowek: max. 25 znakéw (tgcznie ze spacjami).
Opis: max. 70 znakow (lacznie ze spacjami).

Widoczny adres strony: max. 35 znakow.
Kreacja emitowana zaréwno intekstowo jak 1 kontekstowo.

Boks tekstowo-graficzny



Nagtowek: max. 25 znakéw (tacznie ze spacjami).
Opis: max. 70 znakow (lgcznie ze spacjami).

Grafika: 72x60 px, waga do: 50 kB.
Dopuszczalne formaty plikéw: jpg, png, gif.

Widoczny adres strony: max. 35 znakow.
Kreacja emitowana zarowno intekstowo jak i kontekstowo.

Boks tekstowo-graficzny Premium

Naglowek: max. 25 znakéw (tgcznie ze spacjami).
Opis: max. 70 znakow (lacznie ze spacjami).

Grafika: 200x50 px / 240 x 120px /125x125, waga do: 50 kB (Wymagane 3 wersje grafik).
Dopuszczalne formaty plikow: jpg, png, gif.

Widoczny adres strony: max. 35 znakow.
Kreacja emitowana zaréwno intekstowo jak i kontekstowo.

Boks z grafika

Rozmiar animacji: 160 x 600 px, waga do: 40 kB.
Dopuszczalne formaty plikoéw: jpg, png, gif.

Widoczny adres strony: max. 40 znakow.
Kreacja emitowana tylko kontekstowo.

Boks z flash

Rozmiar animacji: 300 x 250 px, waga do: 40 kB.
Dopuszczalne formaty plikéw: swf.

Widoczny adres strony: max. 35 znakow.
Kreacja emitowana zaréwno intekstowo jak i kontekstowo.

Dymek niestandardowy

Grafika: do 550x350 px, waga: 100kB.
Dopuszczalne formaty plikow: swf.

Lub

Grafika: do 594x394 px, waga: 50kB.
Dopuszczalne formaty plikow: jpg, png, gif.

Kreacja emitowana intekstowo.

Dodatki



Jak przygotowac uniwersalng kreacje

Specyfikacje techniczne r6znych sieci reklamowych oraz portali r6znig si¢ w pewnym stopniu. Mozna jednak
zaoszczedzic sobie trochg pracy i przygotowac kreacje uniwersalna.

Wezmy expand billboarda jako przyktad. Akcja zdefiniowana przy najechaniu moze si¢ réznic, np:

on (mouseOver) {
getURL(_root.adrozwin, '")

}
on (mouseOver) {
getURL (_root.doexpand, '')

}
on (mouseOver) {

getURL ('javascript:doexpand()', '')
}

Aby unikna¢ tworzenia oddzielnych wersji, mozna zastosowa¢ nastgpujacy kod:

on (mouseOver) {
getURL(_root.adrozwin || _root.doexpand || "javascript:doexpand()", '')

}
W takiej konstrukcji zostanie uzyta pierwsza wartos¢, ktora bedzie dostgpna, a zmienne niezdefiniowane - odrzucone.

Podobnie mozna wykonac¢ clickTag:

on (release) {

getURL(_root.clickTag || _root.click || root.clickthru ||
"http://example.com", ' blank')

}

Priorytet otrzyma zmienna clickTag, lecz jesli jej nie bedzie, flash uzyje click 1 tak dalej, az dojdzie do momentu, w
ktorym adres zostanie przedstawiony w formie dostownej, co bedzie oznacza¢, ze dany adserwer nie obsluguje
clickTag.

Zaszywanie kodow mierzacych w Kkreacji

W przypadku, gdy nie mozemy dostarczy¢ kodow mierzacych razem z kreacjag’kodem emisyjnym, mozemy zamiesci¢
kod mierzacy (piksel) w pliku SWF. Przyktadowo, dla kodu Gemiusa postaci:

_gde _rafhiplosn = new Image(l,1);
_gde rafhiplosn.src='http://garbo.hit.gemius.pl/ '+ (new Date()).getTime ()
+'/redot.gif?id=dwNF...oylH.V7/stparam=rafhi...."';

Wstawiamy w pierwszej klatce kreacji kod ActionScript:

if (! root.statSent) ({
_root.createEmptyMovieClip (
"stat " + String(Math.random()) .substr(2,6),
_root.getNextHighestDepth ()) .loadMovie (
'http://garbo.hit.gemius.pl/ '+ (new Date()) .getTime ()

+ '/redot.gif?id=dwNF...oylH.V7/stparam=rafhi....'
)



_root.statSent = 1;

}

Efekt bedzie podobny do wstawienia kodu mierzacego/piksla do kodu emisyjnego kreacji.



